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scUoLA - GIOCO - sTELLE
Mantova, PalaBam, 16 aprile 2014

Manifestazione nell’ambito del progetto Giocosport 70 Comuni con la quale si intende
dare apertura ad un avvenimento sportivo di rilevanza nazionale che interessera il
territorio mantovano: 'ALL STAR GAME, letteralmente la gara delle stelle.

Si tratta di un evento, creato negli USA dal’NBA, la Nazional Basketball Association,
nella quale due selezioni formate dai migliori atleti del Campionato di sfidano in una
due giorni di spettacolo e di emozione. In Italia e arrivato solo da qualche anno, ma
ha mantenuto le stesse impostazioni. All Star Game della FIP, Federazione Italiana
Pallacanestro, € la partita dei migliori atleti dei campionati nazionali di Gold e Silver
che si sfideranno non solo in una particolarissima partita, ma anche in gare di
schiacciate e tiri da tre punti.

Nell’'ottica di un percorso sinergico che coinvolge attraverso il Progetto Giocosport la
Scuola, il CONI e la FIP provinciale, le Societa Sportive e il mondo dello sport, All
Star School intende dare il “VIA”, non solo temporale, ma soprattutto sportivo, ad un
cammino che partendo dallo sport scolastico, si evolve fino alla specificita dei
Campioni della Pallacanestro.

La manifestazione e stata calendarizzata per Mercoledi 16 aprile 2014, tra le ore
9,00 e le 11,30 presso il PalaBam, via Melchiorre Gioia a Mantova (Zona Favorita).
Potranno partecipare all'iniziativa i bambini frequentanti le classi TERZE delle scuole
interessate fino ad un massimo di 16 classi, identificate in base all’ordine di arrivo
delle adesioni.

Il Comitato Regionale Lombardo della FIT inoltre, per favorire la partecipazione delle
classi, ha deciso di finanziare con una badget di 2.000,00 € la spesa dei trasporti per
la giornata. Premesso che tale apporto monetario non potra soddisfare le esigenze
di tutti le scuole che avessero bisogno di avvalersi di questa opportunita dovranno
farne richiesta assieme alla comunicazione di adesione al progetto, indicando il
numero dei partecipanti (alunni piu docenti) e il luogo di partenza. Il risultante piano
dei trasporti verra comunicato alle scuole interessate

Le iscrizioni alla manifestazione e I'eventuale richiesta di sovvenzione per il trasporto,
su carta intestata dell'lstituto e a firma del Dirigente vanno fatte direttamente
all'Ufficio Educazione Fisica del’'UST di Mantova entro il 22 marzo 2014 tramite:
E-mail: sergio.vernizzi.mn@istruzione.it

Fax: 0376.227230

In caso di richiesta del trasporto si invita a provvedere con solerzia all’iscrizione
(entro il 06 marzo 2014) per procedere alla costruzione di un piano di trasporti
efficace e rispondente al maggior numero possibile di richieste.
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Nella mattinata le classi saranno impegnate in:

1. Partite 4 ¢ 4 di easy basket (regolamento di gioco come per lattivita di
giocosport consultabile sul sito www.giocosport70comuni.it — Agenda — Gioco
Pallacanestro)

2. Gioco “palleggio e tiro”

Gioco a staffetta di 4 squadre che contemporaneamente dovranno fare il
maggior numero di punti tirando su un unico canestro.

Su uno stesso campo di gioco, disseminato di coni, ogni bambino a staffetta
deve palleggiare fino a canestro toccando con la mano libera la sommita di 3
coni “liberi”; ha quindi a disposizione solo un tiro con il quale pud fare 3 punti
se fa canestro e 1 punto se tocca il ferro. Quindi deve tornare al punto di
partenza sempre palleggiando e toccando ancora la sommita di 3 coni.

Ogni squadra ha a disposizione 2 palloni e il compagno successivo parte
guando viene effettuato il tiro a canestro dal precedente.
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3. Gioco “palleggio e passaggio”
Gioco a staffetta di 4 squadre sistemate sul campo in due gruppi contrapposti,
con una sola palla a disposizione. Il campo di gioco € unico e disseminato di
cerchi. Ogni giocatore deve procedere verso la fila opposta palleggiando ed
entrando con un piede in 3 cerchi “liberi”. |l passaggio al compagno puod
essere fatto in qualsiasi punto del campo, purché si sia gia entrati nei 3 cerchi.
Si contano il numero dei passaggi eseguiti nel tempo a disposizione
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Squadra 4 O
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Ogni classe partecipera almeno a 4 giochi partita e a 4 staffette.
La classe vincente sara determinata dalla somma dei punti partita e dei punti
staffetta ottenuto in ognuno dei giochi eseguiti.


http://www.giocosport70comuni.it/

Le premiazioni dell’ All Star School verranno fatte nella serata del 17 aprile 2014 in
concomitanza con la partita dellAll Star Game, prevista per le ore 20,30 sempre al
Palabam di Mantova. Le classi migliori classificate potranno assistere al
riscaldamento pre-partita dei Campioni, direttamente sul campo di gara. E’ previsto
inoltre un premio — ricordo della manifestazione per ogni classe che avra
partecipato all’evento.

Per favorire anche la partecipazione dei genitori e/o famigliari alla premiazione
finale & prevista una tariffa d’'ingresso all’All Star Game molto agevolata (5,00 € a
persona), ottenibile attraverso uno specifico coupon che verra consegnato nella
mattinata del 16/04 in seguito a presentazione del modulo allegato che dovra
preventivamente essere spedito, come per liscrizione, all'ufficio EFS entro il 05
aprile 2014. Per i bambini e gli insegnanti I'lngresso & totalmente GRATUITO.
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Modulo di richiesta coupon d’ingresso all’ALL STAR GAME

Scuola Primaria: | Classe:
Docenti: \
ALUNNO Accompagnatore 1 | Accompagnatore 2 | Accompagnatore 3

INGRESSO GRATUITO

Il presente modulo deve essere inviato all’Ufficio Educazione Fisica dellUST entro il 05 aprile 2014

E—mail: sergio.vernizzi.nn@istruzione.it
Fax: 0376.227230
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